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A jelenlegi id6kben prioritast élvez egy vadonatuj, az iparral 6sszehangolt és rendszeresen frissitett,
harmonizalt AM Polimer Operator tanterv kidolgozasa. Az EAGLE projekt a kordabban azonositott
nehézségeket egy vadonatuj, harmonizalt képzési tanterv kidolgozasaval fogja kezelni az AM polimer
operatorok szamara.

Az EU additiv gyartasi ipara egyre inkabb terjeszkedik, ami 0j
pozicidk létrehozasat eredményezi, amelyek () készségek és
képesitések megszerzését teszik szilikségessé. A kovetkez6
24 hoénapban az EAGLE projekt elsGdleges céljai Gjszerdi
tantervek, tanfolyami képzési anyagok és egy olyan
elektronikus platform kifejlesztése, amelynek
kozéppontjdban az innovativ tanulds és az egységes
szabvadnyok létrehozasanak gondolata all. Ezek az
er6forrdsok a felnGttek szamdra viszonyitdsi alapot
nyujtanak majd, és ingyenesen, a nyilvanossdg szdmara is

elérhetbek lesznek. A projekt célja szorosan kapcsolddik a készségbeli eltérések javitdsahoz is, és egy
széles kord képesitési szabvany létrehozasaval foglalkozik, amelybdl végs6 soron az ipari munkaerdpiac
is profitalni fog.

A projekt erGteljes hatast var a palydzékra, a résztvevs szervezetekre, a célcsoportokra és mas
érintettekre. A partnerek keményen fognak dolgozni annak érdekében, hogy az EAGLE projekt
tevékenységei és eredményei a megfelel6 3D nyomtatdsi készségekkel és ismeretekkel rendelkezé, a
munkaerdpiacra belép6 szakképzési diplomdsok szdmanak jelentds novekedéséhez vezessenek, ezaltal
tdmogatva az eurdpai gazdasagi névekedést és hozzajarulva egy jobb tarsadalomhoz. A résztvevékre
gyakorolt hatds: - a 3D nyomtatasi technolégidval kapcsolatos ismeretek bdviilése - az eurdpai
munkaerdpiaci igényeknek megfeleld6 3D nyomtatasi készségek és ismeretek elsajatitasa - a
multikulturalis és kommunikacios készségek fejlodése.

A kollégakkal végzett munka megfigyelése, kovetése és megbeszélése a legfontosabb intézkedés az
ismeretek atadasa és elsajatitasa szempontjabdl.

A projekt a Cseh Koztarsasagban, Romanidban, Belgiumban és Magyarorszagon keril megrendezésre.
Tovabbi informaciokért latogasson el az ewf.be weboldalra.
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A projektet az Eurdpai Bizottsdg tamogatdsdval finansziroztdk.
Ez a kiadvdny kizdrdlag a szerz6 nézeteit tiikrozi, és a Bizottsag nem tehetd feleléssé a

benne foglalt informdciok barmilyen felhaszndldsdért.
ERASMUS+: 2021-1-CZ01-KA220-VET-000033007.






